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Curricolo competenze digitali - Istituto Comprensivo Fermi Mondolfo 

AREA DI COMPETENZA DESCRITTORI DI COMPETENZA 

INFANZIA PRIMARIA SEC. I GRADO 

Alfabetizzazione su 

informazione e dati 

Saper accendere/spegnare un 

dispositivo tecnologico. 

Navigare e ricercare dati, informazioni e 

contenuti digitali. 

Ricercare contenuti sulla rete in 

funzione di specifici bisogni, anche con 

l'utilizzo dell'Intelligenza Artificiale, 

distinguendo quelli affidabili da quelli 

non affidabili. 

 Consultare file e dati. Archiviare ed organizzare dati. 

  Effettuare semplici elaborazioni di dati 

e rappresentazioni tramite grafici. 

Comunicazione e collaborazione Utilizzare semplici app per giocare, 

osservare ed apprendere. 

Comunicare con gli altri attraverso le 

tecnologie digitali. 

Usare in autonomia il proprio account 

di posta elettronica, per leggere e 

scrivere messaggi. 

 Creare file e cartelle condivise. Gestire e creare file e cartelle 

condivise. 

 Saper utilizzare classroom. Saper utilizzare classroom. 

Costruzione di contenuti Disegnare e colorare anche tramite 

l'utilizzo di dispositivi digitali. 

Sviluppare contenuti digitali utilizzando le 

app della piattaforma google. 

Realizzare in autonomia un prodotto 

digitale sapendo scegliere tra le 

applicazioni disponibili quella più 

idonea (al problema dato); utilizzare 

l'intelligenza artificiale in modo 

proficuo e costruttivo. 
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Sicurezza Rispettare le regole sull'utilizzo dei 

dispositivi digitali che i genitori e gli 

insegnanti stabiliscono e 

condividono in virtù ad una efficace 

comunicazione e sensibilizzazione 

sui rischi dell'eccessivo utilizzo o 

dell'utilizzo non corretto dei 

dispositivi elettronici. 

Conoscere i propri dati personali, in 

particolare l'account istituzionale e la 

relativa password. 

Proteggere i propri dati personali, in 

particolare gli account e le relative 

password. 

 Netiquette (Conoscere le regole 

fondamentali di comportamento per 

navigare sul web). 

Netiquette (Conoscere le regole di 

comportamento per navigare sul web). 

  Utilizzare in maniera consapevole i 

Social Network. 

Risolvere problemi Avviare al pensiero computazionale 

(pixel art, coding…). 

Sviluppare il pensiero logico e algoritmico 

anche atttraverso il linguaggio di 

programmazione digitale (coding, 

programmazione a blocchi, ecc...). 

Programmare e risolvere un semplice 

problema utilizzando i linguaggio di 

programmazione digitale. 
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